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2.1.2 Peripherale Schnittstellen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
2.1.3 Busschnittstellen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

2.2 Festplatten und ihre Schnittstellen . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
2.2.1 Historie der Festplattenschnittstellen . . . . . . . . . . . . . 8
2.2.2 Das grundlegende Festplattenmodell . . . . . . . . . . . . . 9
2.2.3 Plazierung der Schnittstelle . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14
2.2.4 Die ST506/412-Schnittstelle . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15
2.2.5 Die ESDI-Schnittstelle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16
2.2.6 Die IDE-Schnittstelle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18
2.2.7 Die SCSI-Schnittstelle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23
2.2.8 Das Modell einer SCSI-Festplatte . . . . . . . . . . . . . . . 30

3 Dateisysteme 36
3.1 Computer, Peripherie und Betriebssysteme . . . . . . . . . . . . . . 36

3.1.1 UNIX . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37
3.1.2 LINUX . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 39

3.2 Generelle Aspekte eines UNIX-Dateisystems . . . . . . . . . . . . . 43
3.3 Das virtuelle Dateisystem von LINUX . . . . . . . . . . . . . . . . 48

3.3.1 Puffercache . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49
3.3.2 Dateisystemobjekte . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54

3.4 SCSI-Treiber unter LINUX . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70
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